Vartevia — zasnuta mgtami i skryta w
cieniu wzgorz kraina, ktérej rzeki wijg sie
w dolinach a wioski zdajg sie uporczywie
trzymac zboczy gér. Pozornie jest kraing
senng i bez wyrazu, jednak wraz z
zachodem slonca, wszystko ulega
przemianie.

Oswietlone blaskiem ksiezyca upiorne
ksztalty = nabierajg formy  ukazujac
prawdziwe oblicze Vartevii. Praktycznie
kazdy jej skrawek ustany jest
cmentarzami, mogitami i przerazajgcymi
zamczyskami. Okoliczne wioski petne
kaplic i koSciotbw dobrych bdstw, nie
stanowig juz zadnej ochrony. Nieumarli
otwarcie kroczg ulicami za swymi panami,
ktorzy przyzwali ich do wiecznej stuzby.
Przerazeni mieszkancy nie mogg uczynic
nic, gdyz sg jedynie wtasnosciag ksigzat.
Ich krwawe rzady oraz mroczne
pragnienia stale uszczuplajg populacje
mieszkancow, doprowadzajgc wszystkich
do szalenstwa i obtedu.

Cztery wielkie krainy od zarania dziejow toczg pomiedzy sobg wojny, gdzie stare i
zdegenerowane rody Wampiréw ptawig sie w odmecie krwawych walk, zyskujac z kazdym
dniem i nocg wieksze wplywy w najstarszej prowincji Istvanes. W najbardziej dzikich i
mrocznych ostepach Asstvas, strzygi, upiory i inne przerazajgce istoty toczg walke o swoj
przydziat krwi i mordu. W osamotnionej Tirian, najwiekszym skupisku Ludzi, mieszkancy
resztkami sit prébuja stawi¢ czota wielkiemu pochodowi zta i mroku, jednak nikt nie wie, po
ktorej stronie opowie sie czwarta kraina - wielka i tajemnicza Valhelia — Kraina Wilkotakow.

*

Z Dziennika Podroznika:

Vartevia duza kraina skladajgca sie z czterech prowincji. Najstarszej, nalezacej do
wampiréw Istvanes, zabra¢ ze sobg kotki i czosnek. Dzikiej Asstvas gdzie mieszkajg
strzygi i upiory, zaopatrzy¢ sie w Swiete symbole i oleje. Ucywilizowanej i zamieszkatej
gtéwnie przez Ludzi Tirian, oraz Valhelii najwiekszej i najbardziej tajemniczej nazywanej
Kraing Wilkotakéw, tam chyba lepiej nie zagladac.



